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Talenterkennung und -férderung jugend®forscht

Registrierung als Projekthetreuerin/Projekthetreuer

Sie haben jetzt schon die Maglichkeit, sich unverbindlich als Projektbetreuerin bzw. l
Projektbetreuer bei Jugend forscht zu registrieren:

" https://projektbetreuer.jugend-forscht.de/#formular
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Ein jedes Projekt beginnt mit einer originellen Idee '\

Der Weg zum Geistesblitz

®  Spielen, experimentieren, aulerschulische Lernorte und/oder Jugend forscht
Wettbewerbsausstellungen besuchen, um Kinder und Jugendliche fiir Neues zu begeistern
Offenheit fur verrlickte Ideen

Quantitat: Je mehr Ideen, desto besser

|deen kombinieren und auf den Gedanken anderer aufbauen
Eine lockere Lernatmosphare, die die Kreativitat anregt
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Spielerisch die Kreativitiit fordern jugend®forscht
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Lucky Lachs:
Wir machen uns locker
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Kreativitit entdecken und firdern jugend®forscht

ﬂl‘llllﬂll Sie die Gegenstinde nach Natur %

Prinzip: Diese Ubung fordert das divergente Denken, das nach mehreren Lésungen strebt und eine wichtige Q
ve zu

Voraussetzung fiir Kreativitat ist. Ebenso schult sie die Problemsensitivitat und die Fahigkeit, die eigene Perspekti
begriinden.

B Teilnehmer: Gruppentechnik fiir 3-5 Personen

®  Dauer: 5 Minuten

B Ablauf: Jede Gruppe erhalt ca. 10 Gegenstande und ordnet diese nach ,Natur‘. Was ,Natur* ist, wird vorher nicht
weiter erlautert bzw. im Plenum diskutiert. Nach 5 Minuten stellen alle Gruppen ihre Ergebnisse begriindet vor.
Magliche Gegenstande fiir die Aufgabe sind: Kerze aus Wachs/Bienenwachs, Obstimitat, Stlick Holz, Aluminiumfolie,
Bast, Korken, Wattepad, Kastanie, Stiick Kiichenrolle, geschliffener Edelstein, Erdnuss/Walnuss, Porzellanfigur, Figur
aus Holz

|

Hinweise: Jede Gruppe erhalt leicht unterschiedliche Gegenstande, damit es bei der Ergebnisvorstellung keine

direkten Vergleichsmdglichkeiten gibt. Die Moderation bewertet nie. Sie fasst Aussagen zusammen, stellt sie ggf.
gegeniiber und fragt neugierig, was denn nun stimme.
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Kreativititstechniken jugend®forscht

Kreativitatstechnik: ABC-Liste <

®  Prinzip: Die ABC-Liste ist eine Methode der Bisoziation. Aspekte, die nicht zusammengehdren, werd
zur [deenfindung zusammengebracht.

®  Teilnehmer: Einzeltechnik oder Gruppentechnik fiir 5-8 Personen
®  Dauer: 15-20 Minuten

®  Ablauf: Sie erhalten ein Blatt mit allen Buchstaben des Alphabets. Finden Sie zu jedem Buchstaben
Worter, die mit einem Jugend forscht Fachgebiet zu tun haben
(4 Minuten Zeit). Schreiben Sie anschlieffend eine weitere ABC-Liste aus einem anderen Bereich (z. B.
Freizeit, 4 Minuten Zeit). Legen Sie die Listen nebeneinander und versuchen Sie, die Worter aus der
einen Liste mit denen der anderen Liste sinnvoll zu verbinden. Notieren Sie die daraus entstandenen
Ideen/Fragestellungen auf Kartchen (je Kartchen eine Idee). Jede noch so verrlickte Idee/Fragestellung
ist moglich.

Quelle: Akademiebericht Nr. 498 der Akademie fiir Lehrerfortbildung und Personalfiihrung Dillingen, S. 85
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Kreativititstechniken jugend®forscht

Kreativitatstechnik: Inspirationsroulette <

®  Prinzip: Das Inspirationsroulette kann alternativ als \Warm-Up Spiel oder als Energizer fiir zwischend
eingesetzt werden. Es erzeugt eine lockere Stimmung. Diese ist wichtig, damit Ideen flieRen.

®  Teilnehmer: Gruppentechnik fir 3-5 Personen
®  Dauer: 5 Minuten

®  Ablauf: Sie sitzen um ein leeres Flipchartblatt und haben einen Zufallstimer zur Hand. Ein
Gruppenmitglied beginnt. Starten Sie den Timer und ziehen Sie einen der vor Ihnen liegenden Zettel.
Lesen Sie den darauf enthaltenen Begriff oder die Fragestellung laut vor. Nennen Sie das erste Wort,
das sie mit dem Begriff/der Fragestellung assoziieren und schreiben Sie es auf. Nun ist Ihr Nachbar mit
dem Assoziieren an der Reihe. Geben Sie ihm den Timer. Sind Sie an der Reihe, wenn der Zufallstimer
piept, erhalten Sie einen Minuspunkt. Ziehen Sie einen neuen Begriff und starten Sie den Timer erneut.
Das Spiel beginnt von vorn. Wer am Ende des Spiels die wenigsten Minuspunkte hat, gewinnt.
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Kreativititstechniken jugend®forscht

Kreativitatstechnik: Kopfstandtechnik <

®  Prinzip: Die Kopfstandtechnik basiert auf der Umkehrung der vorgegebenen Problemstellung. Zunéc@
wird in der Gruppe Uberlegt, was zu tun ist, um das Gegenteil des Erwlinschten zu erreichen.

®  Teilnehmer: Einzeltechnik oder Gruppentechnik fiir 5-8 Personen
®  Dauer: 15 Minuten

®  Ablauf: Der Moderator stellt zunachst eine Problemstellung vor: ,Der Regenwald wird zerstort.” Statt zu
uberlegen, wie Sie den Regenwald schiitzen kénnen, fragen Sie, wie man den Regenwald méglichst
effektiv zerstdren kann. Die Gruppe uberlegt gemeinsam alle Ideen zu dieser Fragestellung. Hierbei gilt:
Jede noch so verrlckte Idee ist willkommen. Erst am Ende werden die Ideen gemeinsam auf
Tauglichkeit tberprift und konkrete Lésungsvorschlage fir die Problemstellung entwickelt.

Quelle: Akademiebericht Nr. 498 der Akademie fiir Lehrerfortbildung und Personalfiihrung Dillingen, S. 69
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Kreativititstechniken jugend®forscht

Kreativitatstechnik: Placemat >

®  Prinzip: Erste Ideen werden individuell notiert, ausgetauscht und von der Gruppe weiterentwickelt. Die Grup:Q
darf schriftlich gute Einfalle hervorheben, aber auch Widerspriiche anmerken und Fragen stellen.

Teilnehmer: Gruppentechnik flir 4 Personen
®  Dauer: 10-15 Minuten

Ablauf: Sie sitzen als Gruppe um ein Flipchartblatt. Dieses ist in vier Kastchen unterteilt. Flr jeden Teilnehmer
eins. In der Mitte befindet sich ein Kreis, in den ein Thema oder eine erste Idee eingetragen wird. Schreiben
Sie nun in Ihr Feld alle Gedanken, Fragen und Ideen, die Ihnen zu dem Thema einfallen. Wenn Sie alle Ideen
aufgeschrieben haben, drehen Sie das Blatt einen Quader weiter und lesen die Fragen und Gedanken, die Ihr
Gruppenmitglied zu dem Thema hatte. Erganzen oder kommentieren Sie die bisher notierten Ideen. Merken
Sie Widerspriiche an oder stellen Sie Fragen dazu. Drehen Sie das Poster insgesamt vier Mal, sodass Sie am
Ende wieder Ihr Feld vor sich haben. Diskutieren Sie abschlieRend alle Gedanken. Gibt es Gemeinsamkeiten?
Gibt es iibergeordnete Themen? Schreiben Sie diese auf.
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